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NI Gestidn agil de proyectos de Software -
Certificacion oficial Scrum Manager
Cdédigo: PRO-01-14 Edicion: Tarde N° Expte.: FCTIC/2014/34/46
N° de horas: 20 Inicio previsto: 4 de mayo de 2015
N° de alumnos: 16 Fin previsto: 8 de mayo de 2015
Horario: 15:30h-19:30h Lugar: Paterna -CRNFP PATERNA Polig. Ind. Fuente del Jarro (Fase Il) C/ El Ferrol, s/n

Descripcion y objetivos:

El presente curso ofrece el conocimiento y comprension necesaria para la adopcién flexible y global de agilidad
en empresas de software. Flexible porque ademas de las practicas concretas del modelo Scrum, cubre los
principios y criterios para su adecuacion a la propia empresa y gestionar su mejora continua; y global porque,
ademas de la aplicacién de Scrum en la gestion de proyectos, cubre las implicaciones de la agilidad en el resto de
la empresa.

El objetivo de este curso es aprender y comprender:

» Las razones, fortalezas y debilidades de los modelos de procesos y practicas de la industria del software.

» A gestionar proyectos y equipos de programacion con los criterios de procesos y agilidad mas adecuados
a las caracteristicas de su empresa y de su producto.

» Las fortalezas, debilidades y criterios de decision entre gestion predictiva y la gestion agil.

» Los criterios y estrategias para la gestidon agil de organizaciones, proyectos y equipos para desarrollo de
software.

e Todos los componentes del modelo Scrum de forma practica.

» Propietario de producto: responsabilidades, visién, plan de producto y product backlog.

* Responsabilidades y artefactos del equipo: estimacion y métricas agiles, pila del sprint (sprint backlog),
grafico de avance (burndown), pizarras kanban.

* Responsabilidades y estrategias de la organizacién en la implantacién y mejora de una "Scrum
Management"

La formacion, eminentemente practica, se basara en la realizacion de simulaciones de Scrum, plan de producto,
product backlog, estimacion &agil, videos y ejercicios de simulaciéon. Los asistentes realizaran ejercicios
desarrollados segun el formato y contenidos habituales que se cuestionan en la prueba de certificaciéon oficial
para la que prepara el curso.

A lo largo de la ultima sesion, los asistentes realizaran el examen para la obtencion de la acreditacion profesional
oficial de SCRUM Manager.

Examen de certificacion incluido:

SCRUM Manager Certified Professional.

Objetivos:
El alumnado al finalizar el curso estara capacitado para la adopcion flexible y global de agilidad en empresas de
software.

Profesorado:

Todo el profesorado contara con la experiencia en docencia y las certificaciones mas adecuadas para impartir los
contenidos de este curso TIC.
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Dirigido a:

Profesionales que participen en la realizacion de proyectos independientemente del rol que desempefien en los
mismos:

= Jefes de Proyecto.
= Analistas.

= Disefiadores.

= Programadores.

= Usuarios.

Para un maximo aprovechamiento del curso es recomendable que los asistentes dispongan de experiencia en
realizacion de proyectos a nivel de analisis, desarrollo o direcciéon de proyectos.

Otros requisitos:
* Inglés técnico a nivel de lectura.

Programa completo:

1 Marco Scrum Manager.
1.1 Produccién basada en procesos.
1.2 Mapa general de modelos de procesos y practicas.

2 Gestién predictiva de proyectos fortalezas y debilidades.
3 Principios agiles.

4 El escenario de nuestras empresas.
4.1 The New Product Development Game.
4.2 Caracteristicas de los campos de Scrum.

5 Gestion de proyectos agil: objetivos, fortalezas y debilidades.
6 Ciclo de desarrollo agil.

7 Principales modelos agiles.

8 Criterios de gestion predictiva / agil.

9 El modelo Scrum.
9.1 Introduccién: principios, valores, reuniones, elementos y roles.
9.2 Requisitos y visién del producto.
9.3 Pila del producto (product backlog).
9.4 Pila del sprint (sprint backlog).
9.5 Sprint.
9.6 Incremento.
9.7 Reunion de planificacion.
9.8 Revision diaria.
9.9 Reunién de cierre.

10 Medicién
10.1 Introduccion
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10.2 Criterios para el disefio y aplicacion de métricas.
10.3 Unidades: velocidad, trabajo, tiempo.

10.4 Grafico de producto (burn-up).

10.5 Grafico de sprint (burn-down).

10.6 Estimacién de poquer.

11 Valores, principios y conclusiones.

Equipamiento:

Equipamiento informatico de un ordenador por alumno, con pantalla TFT y red local de 100 Mbps. Software,
manuales oficiales y otros materiales de la multinacional relativos al curso, necesarios para la consecucion de los
objetivos de la formacion ofertada.
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